
MATEMATICA

Unidad 1: Datos y Azar Tema 1: Técnicas de conteo Principio Multiplicativo

Instrucciones:

1. Leer comprensivamente las instrucciones de cada actividad propuesta en la guía de trabajo.
2. Responder cada actividad en los espacios dejados para ello, de forma clara y con desarrollo.
3. Una vez terminada las actividades, debes fotografiar las páginas 4 y 5 de este documento.
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4. Enviar las imágenes al correo: piemgv2020@gmail.com

	NOMBRE:
	Rut:

	CURSO:
	FECHA:




Actividad 1: Leer atentamente la siguiente información
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Actividad 2: Resuelve ordenadamente cada ejercicio en el espacio dejado para ello.



























Actividad 3: Lee el ejemplo:
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El ejemplo anterior presenta el principio aditivo, una técnica de conteo en probabilidad que permite medir de cuántas maneras se puede realizar una actividad que, a su vez, tiene varias alternativas para ser realizada, de las cuales se puede elegir solo una a la vez.
Actividad 4: Resuelve cada situación aplicando el principio aditivo o multiplicativo según corresponda.
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RESPONDE ACA LA ÚLTIMA ACTIVIDAD

	a.

	b.

	c.

	d.
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>k OSIMAT

Las técnicas de conteo son utilizadas en
situaciones en las que es dificil levar a cabo
una cuantificacién por observacion directa.

Un diagrama de drbol es una técnica de
conteo que permite representar
grficamente un experimento que consta de
1 pasos, donde cada uno tene un ndmero
finto de maneres de ser levado a cabo,

Camila quiere crear un blog mediante una pdgina que ofrece la posibilidad de
construirlos automticamente eligiendo sus componentes al azar. Los blogs se pueden
generar utiizando 2 plantillas diferentes (formal y diario) y 4 opciones para el color de
fondo (violeta, verde, amarillo y anaranjado). ;Cudl es la probabilidad de que el blog
de Camila sea diario y tenga color violeta de fondo?

La situacién se reduce a calcular la probabilidad del suceso A: “blog diario de color

violeta". Para determinar la cantidad de casos favorables y posibles se utiizard una
técnica de conteo gréfica, denominada diagrama de drbol.

DIAGRAMA DE ARBOL
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2 modelos de planfillas del blog ———————————>—

Heolores disponitles

>

Formal Diario

Blog de Canila —T

Como se puede observar, en total hay 8 disefios de blogs resultantes que comresponden

alos casos posibles de esta situacién, y el caso favorable (el que desea Camil) es uno

solo. Entonces, por la regla de Laplace, la probabilidad del suceso A es 15, ya que:

favorables _ 1
p(a) = 2505 =il
W s O
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Ahora, Camila desea saber cudl es la probabilidad de obtener un blog de color violeta
(B). Se puede observar en el diagrama que los casos favorables son 2, por lo que la

probabilidad de este suceso es 1;, va que:

P(B) =

I[N}
n
ENES
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En los casos anteriores, es sencillo determinar la probabilidad mediante la
construccién de un diagrama de drbol. Sin embargo, si se agrega, por ejemplo, la
posibilidad de elegir ademds entre 7 tipos de letras y 10 imdgenes e fondo diferentes,
la construccion del diagrama se vuelve engorrosa, por lo que es necesario utilizar otras
técnicas de conteo que permitan calcular de manera éptima.

Por qué Camila obtuvo 8 posibilidades para el blogl Al observar el diagrama de &rbol,
primero se tienen 2 opciones de plantillas, y cada una de elas tiene a la vez 4 tipos de
colares, por lo que al calcular 2 - 4 se obtienen las 8 posibilidades. ;Qué ocurriria si se
tienen 3 opciones de plantilla y 5 colores? Se tendrfan 15 posbilidades, ya que 3 - 5 =15.
En cada caso, se multiplicd el ndmero de opciones de cada paso a seguir para obtener el
total de posibilidades. Esto se conoce como principio multiplicativo.

El principio multiplicativo es posible extenderlo a procesos que tengan més de dos
pasos. Por ejemplo, si para construir el blog se tienen 3 tipos de plantillas, 5 colores y
7 imégenes de fondo, en total habria 105 posibilidades, pues:

3:5:7=105

3 plantillas < ‘V L 7imAgenes de fondo

5 colores

De esta manera, aplicando el principio multiplicativo, se pueden calcular todas las
posibles combinaciones de blogs sin construir el diagrama de drbol
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EN SINTESIS

Las técnicas de conteo son estrategias tilizadas para determinar el nimero
de posibilidades diferentes que existen al realizar un experimento.

| principio multiplicativo indica que si un proceso se realiza de n maneras
distintas y otro de m maneras distintas, existen n * m maneras distintas de
realizar ambos procesos,
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SOS Mat

El principio multplicativo &5 un
procedimiento de conteo, sobre el cual se
basan otras técnicas de conteo que se
estudiardn en esta unidad
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Andrea tiene en su armario dos pantalones, uno de color azul
y el otro verde; y tres abrigos, de colores azul, verde y blanco.
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1. Si escoge un pantaldn y un abrigo para vestirse, jde
cudntas maneras diferentes puede hacerlo?
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2. Siescoge un abrigo y un pantalén al azar, jcudl es la
probabilidad que el pantalén sea azul?
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Se realiza el experimento de lanzar un dado de seis caras y
una moneda.

Determina el espacio muestral construyendo un
diagrama de drbol.
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4. ;Cudl es la probabilidad de obtener cara y un ndmero
mayor que cuatro?
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5. ;Cudl es la probabilidad de obtener un nimero primo?
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6. ;Cudl es la probabilidad de obtener sello?
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Si existen 4 caminos para viajar de la ciudad A a la
ciudad B y 5 caminos para viajar de la ciudad B a la
ciudad C, jcudntos caminos se pueden recorrer para
vigjar de la cludad A a la ciudad C?
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Andrea tiene en su armario dos pantalones, uno de color azul
y el otro verde; y tres abrigos, de colores azul, verde y blanco.
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1. Si escoge un pantaldn y un abrigo para vestirse, jde
cudntas maneras diferentes puede hacerlo?
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2. Siescoge un abrigo y un pantalén al azar, jcudl es la
probabilidad que el pantalén sea azul?
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Se realiza el experimento de lanzar un dado de seis caras y
una moneda.

Determina el espacio muestral construyendo un
diagrama de drbol.
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4. ;Cudl es la probabilidad de obtener cara y un ndmero
mayor que cuatro?
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5. ;Cudl es la probabilidad de obtener un nimero primo?
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6. ;Cudl es la probabilidad de obtener sello?
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Si existen 4 caminos para viajar de la ciudad A a la
ciudad B y 5 caminos para viajar de la ciudad B a la
ciudad C, jcudntos caminos se pueden recorrer para
vigjar de la cludad A a la ciudad C?




image26.jpeg
Para ir de vacaciones a Antofagasta, Tomas y su familia pueden elegir uno de los
tres vuelos de la linea A; los dos de la linea B o los tres de la linea C. ;Cuantas
alternativas tienen Tomas y su familia para ese viaje?

> Laactividad es viajar a Antofagasta y tienen tres alternativas: los vuelos de las
lineas A, By C, en donde tienen 3, 2 y 3 formas para hacerlo, respectivamente.

Alternativa 1 — Elegir uno entre tres vuelos — 3 formas
Alternativa 2 — Elegir uno entre dos vuelos — 2 formas
Alternativa3 ~ —  Elegir uno entre tres vuelos — 3 formas

Luego, la cantidad de alternativas para el viaje son:
3+2+3=8
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;Cuantas alternativas tendrian si cada linea aérea elimina uno de sus vuelos?
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a.

b.

Clara puede ir al cine A o al cine B. En el cine A hay tres peliculas que puede ver
y en el cine B hay cinco. ;Cuéntas opciones tiene para elegir?

En un taller de arte hay dos grupos, uno formado por 10 mujeres y 8 hombres,
y el otro, por 5 mujeres y 7 hombres. ;Cuantas parejas se pueden formar sin
mezclar los grupos?

. Si se lanza un dado de seis caras y una moneda al mismo tiempo, jcuantos

resultados se pueden obtener?

Un estudiante puede postular a 3 universidades: en la primera, puede elegir de
entre 3 carreras; en la segunda, de entre 10; y en la tercera, de entre 8. ;Cuantas
carreras tiene para elegir?

Aplicando el principio

multiplicativo, la
cantidad de claves

¢ decinco letras que

se pueden crear con
las vocales sin repetir
ninguna de ellas es

51=120

Explica.
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